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Apprentissage enrichi par la technopédagogie



La question de l'efficacité de la
formation a distance

La FAD est-elle aussi efficace
qgue la formation en classe?

Méta-analyses Nombre d’études
Bernard et al (2004) 232
Zhao et Tan (2005) 51
Sitzman et al (2006) 96
Mean et al (2010) 45
Sitzmann et al (2011) 55

OU| ..mais



Reformulons la question !

Quelle est la qualité pédagogique
des formations a distance?

Les conditions d’apprentissage
vy sont-elles optimisées?

Comment apprend-on?
Comment fait-on apprendre?
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Ingénierie/design pédagogique
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Making Everything Easier!”

lnstrucgional
Design

FOR

DUMMIES

Learn to:

- Design and deliver effective learning
models for your audience

+Implement best practices and
innovative technologies

« Arrange and sequence items for
optimal results

A paraitre



L'ingénierie pédagogique

'ensemble des activités menées au cours du
cycle de vie d’'une solution éducative dans le
but de/favoriser |I’efficacité de c\ﬁe derniere.

j systeme d’apprentissage

environnement d’apprentissage
dispositif d’apprentissage

De lI'idée initiale
a Sa mise en

diffusion et son

éventuel retrait ¢
Programme de formation
l.e. Cours
qu’elle aide a faire Module de formation

Activité de formation

apprendre




Probleme
didactique

Cibles
d’apprentissage

Besoins
d’apprentissage

Contenu

Apprenants

Scénario
pédagogique

Ressources
existantes

Evaluation des
apprentissages

Contraintes et
opportunités

Choix
médiatiques

Scénario-
maquette

Plan
d’implantation

Plan d’évaluation
du cours

Gestion du projet

@ Développement

Démarche d’ingénierie pedagogique

Implantation

Création de
ressources

Inscription des
étudiants

Adaptation
de ressources

Organisation
logistique

Evaluation
formative
du cours

Intégration
de ressources

Mise en ceuvre
du scénario
pédagogique

Révision
du cours

Demande de
droits
d’utilisation des
ressources

Encadrement
des étudiants

Evaluation
sommative
du cours

Evaluation des
apprentissages

Traitement
administratif des
résultats
d’apprentissage




Méthode d’ingénierie d’un
MIS A systeme d’apprentissage

Méthode dingénierie des systemes dapprentissage ( Pa q u ette’ 200 2 )

5. Valider les
matériels
pédagogique

4, Concevoir les
matériels
pédagogiques

2. Définir la
solution
préliminaire

6. Préparer la

3. Concevoir
I’architecture

1. Définir le

. diffusion
projet

Systeme d’apprentissage

L'ingénierie
pédagogique

Axe des connaissances et compétences

Axe pedagogique

Axe médiatique

Pour construire
I'apprentissage en réseau

Axe de la diffusion

"’ Presses de I'Universing du Quibeo




Alighement pédagogique

Cibles d’apprentissage
Caractéristiques des apprenants
Type de contenu
Stratégies pédagogiques
Modalités d’évaluation des apprentissages
Outils et médias d’apprentissage
Type d’accompagnhement



La compétence comme cible d’apprentissage

Conceptuelle
Procédurale
Stratégique
Factuelle
Agentielle

Modélisa
s conNals5ances
o det competences

1-Porter attention

2- Intégrer/Mémoriser
3- Instancier/Préciser
4-Transposer/Traduire
5-Appliquer/Utiliser
6-Analyser

7-Réparer
8-Synthétiser
9-Evaluer
10-Auto-controler

(Paquette, 2002a)

Simple/Complexe
Familier/Nouveau
Avec/Sans aide

Mise en ceuvre
- Episodique/Persistante
- Partielle/Globale

Niveau de
performance

Sensibilisation
Familiarisation
Maitrise
Expertise



L'étudiant sera capable de.....

O O O
o o o

Type dapprenants

Usager débutant Etudiant en .
hologi Etudiant en
psychologie informatique
- Habileté 5 Habileté 8
Habilete 2 i 'habileté
Utiliser Analyser Miveau et type dhabilete

Reconnaitre

Moteur de

recherche ;
dans I/P Rechercher des informations dans Internet Type de connaissance
Internet

Connaissance conceptuelle Connaissance procédurale




Alignement des stratégies pédagogiques

Habiletés Stratégies pédagogiques
(exemples)

Exposé + exercices
RECEPTION |———= | Exemples /contre-exemples, analogies
Carte conceptuelle

1-Porter attention
2- Intégrer/Mémoriser

3- Instancier/Préciser

. Démonstration
4-Transposer/Traduire

_ o REPRODUCTION Exemple résolu

5-Appliquer/Utiliser Jeu de réle
6-Analyser Etude d

a PRODUCTION- ae ge cas \
7-Réparer CREATION ——> | Résolution de problemes
8-Synthétiser Réalisation d’un projet
9-Evaluer Critique
10-Auto-contréler AUTOGESTION | Discussion de groupe

Bilan réflexif, journal de bord

Portfolio




Oui, mais comment faire dans des cours en ligne?

Professeur



La plus connue:
I'exposé magistral en ligne




Construction collaborative d’une carte de connaissance

TED 1ep o908

Sous la ¢ Sous la direction de
Josianne Basque

1 Ingénieriespédagogique

Jasian et technologies éducatives
Professeure -
Professe
Acteurs de P Terminologie de base de I'IP
K]
Nos conceptions et
questions initiales
- — interviennent en
] i = portent sur définit par une
F L /
% Productions de /P €—————apourextrant —— QTR TN C L B W T T (LMl ——————— donne lieuades ——— P 5- Critiques
: 3 5 e \ S Longivité
‘,———’" ZERRLO S S S du domaine T=—> |P et le facteur humain
I: 1 - Fondements théoriques utilise des Sorventa oo evolue selon
] Fondements
PRESEN' 2- Méthodes de I'P 3- Technologies de I'P 4- Tendances en IP ,
Orientation behavioriste
FEUILLE - =
g i Analyse critique qui utilise I'approche par OA
CARTE " telles que selon plusieurs critéres
o Les méthodes de Crawford, dE" salle e L e e = Diversité culturelle et IP Défis de I'lP et gestion
2 e Classe e la m e de Gil 5
1. Introdv par protypage rapide et ADDIE ShUs Tore T el de§ oonteljus par objets
2. Méth , de avec IADDIE, onpa Analyse critique d'apprentisssage (OA)
. Metnod 0 o
/ Pour la résolution ‘ ;
3. Techne Rétroaction de probléme Démocratisation
sur l'analyse —_— . Pour |a formation des outils e
4. Tendan / Morrison, Comparaison & distance Selon 2 catégories différentes
. Ross, de plusieurs 2 LMS open-source : Approche par compétences
5. Cloture Kalman et méthodes d'IP Sakai':at Moodle
TRAVALU: Critique Kemp (2007) avquDDIE [
‘| de l'analyse = La catégorie des
Travail nt o Comparaison de « Outils pour des taches
i B i inalyse.comparaive 2 logiciels-auteurs spécifiques »
Travail n forme de de 3 methodes pour non-programmeurs et la catégorie des
- pour(',a produchion = « Systémes intégrés »
Travail ne Le modeéle ISD © urs A
: de 4e génération L
Travail ne de Tennyson (1995) 7 o
: nalyse critique
Travail Analyse pondérée
et comparée
par critéres
de 2 méthodes Tactic! Editeur 7.0 Outil Captivate 5.5
del'IP S
5 o

L'université. Aujourd’hui.

@ Télé-université, 2010.



Construction collaborative d’un wiki
TED 6210 Stratégies pédagogiques: une approche cognitive

Télecharger comme PDF

4 P et e e e s

liens vers les leurs pages personnelles. [Lire la suite]

Professeure: Béatrice Pudelko )
A E (suite) N
= Analogie s Etude de cas « Namation (storytelling)
& Animations + Evaluation diagnostique o
= Apprentissage basé sur les cas » Evaluation formative
= Apprentissage en équipe + Exemple résolu * Objectits d'apprentissage
» Auto-explication » Exemples » Organisateur graphique
« Auto-guestionnement + Exercises » Organisateur introductif
= Auto-évaluation + Exposé P
Wiki-TEDia B . IE:}p(:ss’: (classe) inversé « Portfolio
s Brise-glace + Exposé interactif * F’rfatique délibéree
NAVIGATION Lire Page Discussion  fficher 'historique I: C + Exposé magistral : ::zz :z :zi:: T
Accueil . o » Carte conceptuelle F » Problématisation
Approche cognitive Bienvenue dans Wiki- « Carte de connaissances o Eem it s » Présentation animée
Actualites . TEDia » Cas résolu
Bangue de sFraleg ies . Casse-téte 1 Q
gznmsr;l::adl;tzr . s Cercles conceptuels « Individualisation assistée * Quest?ons des appr:lenants
Echanges sur les cas Bienvenue dans Wiki-TEDia, une encyclopedie coll = Contrat d'apprentissage par une équipe . Qu.estlons des enseignants
Modifications récentes est I'objectif de Wiki-TEDia, qui peut y contribuer, ¢ D J * Quizz
les régles a respecter ? Vous trouverez dans cette R
ACCES AU COURS [Lire la suite] * Devolrs " e réle - :
e = Diagnostic des conceptions « Jeu de simulation » Rappel libre
E::g::;t:ti:s(;:mmurs APPI’OChe cognitive FELIIIZENECENEI £ * Jeuserieux . Rz?prést.entations grEEphiques
science » Jeu vidéo educatif » Résolution de problémes
o L'approche cognitive de la conception pédagogiqud Diagramme Vee s Jeu éducatif » Résumé
BOITE A OUTILS selon lequel intention premigre du développement| « Dialogue socratique « Joumnal d'apprentissage s Rétroaction formative
Pages lies I'adaptation de stratégies pédagogiques est de favg « Discussion « Journal de bord + Rétroaction formative entre
Suivi des pages liées personnes & qui 'activité d'enseignement-apprentig + Démonstration les apprenants
Pages spéciales section présente des connaissances générales sur L
Adresse de cette version l'apprentissage et les categories qui structurentlalj E o st S
Citer cette page pédagogiques. [Lire la suite] + Ecriture collaborative T » Simulation
JU— Actualités s Enseignement par les pairs M = Stratégies d'appr(a:ntissage
» Enseignement réciproque assisté par les pairs
Aide Cette section vous permet d'échanger sur le cours,| . Etayage = Mentorat T
Pour nous joindre connexe. [Lire la suite] » Mentorat professionnel
. = Micro-enseignement o Test
IMPRIMER / EXPORTER Communauté « Modelage = Tutoriel
Créer un livre Cette section contient la liste de tous les contributeurs a Wiki- TEDTa et 165




Simulation d’un colloque

TED 6200 Technologies de I'information et développement cognitif
Professeur: Josianne Basque

TELUQ

L'université, Aujourd‘hui.

TED 6200
Technologies de I'information et développement cognitif

"
'

: e
S - /! _

Accueil | Ressources | Communication | Assistance

Forums

[ Vue schématique

=2

| Programme du colloque

Vue schématique

Calendrier

| Activités

1. Me préparer au colloque
2. Participer a une séance de posters
3. Participer a un débat

4. Cloturer le colloque

| Travaux notés

Travail noté 1
Travail noté 2
Travail noté 3

Travail noté 4

= Salle des conférences

maodlle des posters

Nétiquette
= Me preparer
L au colloque

Reéflexion critique sur I'apport
des TIC au développement cognitif

/ Participer a
"\ undebat

¢ Travail note |
Description d'une TIC et
d'une habileté cognitive

Participer
a une séance
de posters

l—o Travail noté 4
Lo

Participation continue
aux forums de discussion

Cloturer
le colloque
Travail noté 2
Recension sur I'apport
d'une TIC au développement
d’une habileté cognitive

© Josianne Basque, 2013. Tous droits réserves.



TED 6200 A BN
Technologies de I'information et développement cognitif

Salle des posters gy
K

Consultation Depdt  Gestion

[2012-2012 v | Aide

Mull:lr'nedla Fl hyrpermedla Appre ntissage 2013-05-01 |fichier LIFE {5}

COutil d'information f Lecture

-0E- i Li 2z

et comprahensian 2013-06-02 |fichier E| - re (2}
Lagiciel de création de cartes B

. _q{m- ; Lire (2

’; de connaissances Apprantissage 2012-12-02 |fichier |E| re (2)
L'infonuagique et les L'autogestion ot _ B

- . , N =03~ Lire (2

plateformes pédagogiques |'apprentissage e —— |E| e (2)

Outils d'information (Tutoriels |Apprentissage (Emotivits

intelligents) académigue) 2013-04-23  |fichier |E|

Multimedia / Hypermédia

" E::::E Lrozzizaiz recherche d'information 2014-01-17 | fichier E I Ecrire I Lire {2)
- Iwiki (h
|| (o TED 6200
| [Classes Technologies de I'information et développement cognitif
Multims)
E== - Salle des conférences
Product

[ Consultation Depot  Gestion

| 2013-2014 ' | Liste des conférences Aide

|{Depmrer at Strebelle, 2008] 4 2014-01-21 fichier |JFE {3]

|{Depuver, 2000} | 2013-12-11 | fichier | |E| |I ira I Lire (4]}

|{Di|lenhnurg, 2008) | 2014-01-16 | fichier | E |I Ecrire I Lire {1}
| |
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Démonstration

TED 6200 Technologies de I'information et développement cognitif
Professeur: Josianne Basque

TELUQ

L'université, Aujourd‘hui.

V-

TED 6200 .
Technologi

| Vue schématique

I Programme du colloque

Vue schématique

Calendrier

p Travail noté |
Description d'une
d'une habileté cog

| Activités

1. Me préparer au colloque
2. Participer a une séance de posters
3. Participer a un débat

4. Cléoturer le colloque

I Travaux notés

Travail noté 1
Travail noté 2
Travail noté 3

Travail noté 4

L Travail noté 2
Recension sur |'ag
d'une TIC au dével
d’une habileté cog

Comment se déroule une séance de posters dans un colloque présentiel?

Geénéralement, une séance de posters se déroule dans une salle ol un certain nombre de posters sont présentés en méme temps. Dans des
colloques d'une certaine ampleur, la séance de posters peut inclure jusqu'a une centaine de posters affichés sur plusieurs rangées de cloisons
mobiles entre lesquelles circulent les participants. Des tables peuvent également étre placées devant chague espace d'affichage, pour que les
présentateurs y déposent des documents qu'ils souhaitent distribuer aux participants.

Au cours d'une période limitée dans le temps (souvent autour de 2 heures), les présentateurs s'installent devant leur poster respectif afin de
répondre aux questions des participants qui circulent dans la salle. Ces derniers s’arrétent aux posters qui les intéressent plus particuliérement, les
consultent et discutent avec les présentateurs: ils posent des questions, échangent des références, etc.

o
ISTRIRIETNS,

RS P

~d

@l |4 44 »» | 4 —e @I |4 <4 p» B ¢4 —e

Discussions autour de posters

La séance de posters présente quelques avantages par rapport aux autres types d’événements d'un colloque, telles les conférences :

= Les participants au colloque peuvent discuter directement avec les présentateurs de posters.

= Les chercheurs disposent d’'une période de temps beaucoup plus longue pour présenter leurs recherches que dans une conférence, souvent
limitée a une période allant de 10 & 20 minutes, selon les collogues.

= Les périodes de question sont souvent limitées dans les conférences. Ici, les participants peuvent poser aux présentateurs de posters toutes
les questions qui les intéressent plus spécifiguement.

= Le format visuel comprimé permet de saisir en un coup d'ceil tous les aspects de la recherche.




Démonstration

TED 6313 Projet d’ingénierie technopédagogique
Professeur: Josianne Basque

Avec tout format
d'appareiis
photographiques
e R

Sélectionner et prépare
i3 les equipements
Bpproprnies

o

p- =
b Prendre ges S
9 Equipément p—* shotographies
: =
~

R

iner ot juster les
c ( parameétres d'exposition de
i . films

Justification des choix
d'équipement et de
montage

p-
h
Normes /" Observeret \
de —_—R commenter et
qualimé ( sugpirer
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R N

Photographies

Principes de
mise au point
etde
profondeur de




TED 6210 Stratégies pédagogiques
une approche cognitive
Professeure: Béatrice Pudelko

Cas résolus

CAS C : LE SERVICE A LA CLIENTELE DANS LES MARCHES D’ALIMENTATION

DEROULEMENT

INTRODUCTION =

1. En classe : L'enseignant pose dewx questions ouvertes a l'ensemble des étudiants.
1) Est-ce que quelgu'un pourrait me parler d'une expérience positive de service 3 la clientéle dans un marché
d'alimentation?
2) Maintenant, est-ce que quelgu’un pourrait me parler d'une expérience négative de service a la clientéle dans un
marché d’alimentation?
Les étudiants partagent leurs expériences.

@ Explication de Fexpert

» [ 00:00 00:00 | tf=mil|
=
2. Ala suite de cette discussion, lenseignant présente le contenu de I'activité prévue pour les trois prochains cours.
@ Explication de Fexpert
» | 00:00 00:00 | of-milf]
=
3. L'enseignant distribue un test de connaissances que les étudiants passent de facon individuelle.
Ce test porte sur les sujets qui seront traités dans les prochains cours. L'enseignant récupére le test complété.
@ Explication de Fexpert
| 00:00 00:00 | s-m]|
=

4. L'enseignant distribue aux étudiants un document d'une dizaine de pages sur les concepts clés liés au service 3 la
clientéle dans un marché d'alimentation. Il invite les étudiants a le lire attentiverment a la maison, a surligner et a
annoter les idées qui leur paraissent importantes.




Bilan partagé sur ses apprentissages

Cours TED 6200 Technologies de l'informa] **Faiebilan ducolioaue

Professeur: Josianne Basque

4.1.1 Evaluer mon cheminement

8. Appréciez, pour vous-méme, le cheminement que vous avez fa

it au cours de ce collogue.

COMSEILS

7 “oici gquelgues questions pouvant orienter cette autcévaluation de vos apprentissages

# (uelles sont les principales connaissances et habiletés que vous avez développées

TED 6200 2 au cours de ce collegue? Sont-elles suffisamment développées? Que poumiez-vous

Bienvenue

Conférences télématiques de la TELUQ

P Déconnexion [jdasque] Errobl B Messagerie privée (0) B Rechercher

VFAQ

@ Nétiguette Dl Guide ¢'animation

ntéressé et pourquoi?
ignificatif et pourquoi®
pprentissage™

{sances dans votre
guelle fin?

Programn|

Vue sch
Calendri
Activités |
1. Me pré

2. Partici

3:B

4. Cloturg
Tra

Travail n
Travail n
Travail n
Travail n

Revenir en haat

Voir la sujet précédent 12 Voir le sujet suivant

iter

Drostéle: 3-06-20105:15  Sufet v message: Bian Se mon apprentasage

Bonjour,

Ma participation au coll virtuel a lé modifié ma représentation mentale de l'impact des TIC sur le dévelk de d hnbd-li: gnitives. En p |

l'app: age de la 6Q des TIC en fi des és aff ées par un app on d" d' é ot l'impact que peuvent
avoir ces outils sur d habileté gnit: llement, I| me blait que U soit la TIC utilisée, elle devait avoir for:om.nt un effet sur l'ensemble des habiletés

cognitives, Cette section du contenu de cours est probablement celle qul m'a le plus apporté, méme si c'est celle qui m'est apparue la plus obscure au départ. Je pourrais dire que «
maintenant je vois ce qu'on voulait dire dans cette activité d'apprentissage »

La compréhansion s'est dclaircie en passant au travers de la réalisation du poster et aprés lecture des recherches. La lecture de travaux da recherche n'est pas précisémaent une activité
que §'aff Lid d elle m'a parmis de modifier la représentation maentale que 'avais de 'habileté « dcriture ». Je ne voyais vraiment pas ¢a de cette
J dé i pour

lid P ée des outils

manidre. En outre, cela m'a éclairé sur les activités des chercheurs dans le d des és cog
mesurer ses habiletés. L aussi, c'est tout un pan de la recherche éducative que Jignorais.

Le troisiéme travail est probablement celul que j'al le plus apprécié probablement en raison de ma structuration neurologique et mentale et parce que mes lectures entralent en
avec de mes « Y'ai trouvé le contenu des conférences que j'ai lu extrémement intéressant. surtout quand il est possible de prendre un peu de recul et

d'exercer quelque peu un esprit critique.

B prefil) (BE wp) (3 email)

D rosth te: 03-07-2010 10:43  Sujet S messape; Biam pour e cours TEDE200 Deiter )
Suivre le cours dével: cognitif et hnologie de linformation m’a permis de découvrir un domaine qui m'était peu familier, Par contre, je ne vois pas tr&s bien son intégration
dans un p de ie de Iinf i Surtout pour un programme trés technique. Je crois que la hologie est un d i 3 en de
linformation mais la matidre devrait dtre ¢ sur le dével licatif ou de site wab ot de leur impact hol. sur les utili Je crois que les personnes
cxbhnt pour suivre ca cours sont plus des personnes issus du monde de la hologie. soit des hol, hol paychi otc._ou des personnes qui vaulent se

liser dans le dé dducatif. Pour les personnes des T! qui veulent se spécial dans le dével éd f, ce cours est trés bian adapté mais ne devrait pas se
trouver dans un premier bloc mais plus dans un bloc de spé Pour les du monde de la psychologie, ce cours devrait pratiquement dtre obligatoire étant donné

© Josianne Basque. 2013. Tous drons reserves

es evénements et les

théme du collogue et des
Erience dapprentissage et de

® 7 5-1-1] 085 POl OE vOE {}pp{E-EE- quT 5 sont mannestes* 1 en a-t-il avec lesguels

pus aux consignes du travail
aluation.

ressort de 'ensemble des




Autoévaluation de ses compétences

Cours TED 6501 Intégration des TIC en situation éducative
Professeure: Jacqueline Bourdeau

TELUQ B —~

L'université. Aujourd hui -

TED 6501

” < 3 S INTEGRATION DES Tl

i . =weem A TION EDUCATIVE

Section 2 — L’autoevaluation des compétences TIC et les moyens d’action
Sous LA DiRecTiON DE JAacouELINE Bourpeau

2.1 Autoévaluation de la compétence n° 8 et justification du niveau de maitrise des Equipe

composantes de la compétence
Enoncé de compétence 'EGRATION DES TIC

® [ntégrerles technologies de I'information et des communications aux fins de préparation et
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2. Evaluer le potentiel didactique des outils
informatiques et des réseaux en relation avec le




Auto-évaluation de ses pratiques

W

Professeure: Josianne Basque

Au début du cours [Activité 2) A lafin du cours (Activité 7)
Pratiques du design pédagogique | Utilisation | Degré de Commentaires Utilisation & Degré de Commentaires
dce jour | maitrise venir maitrise

Yidentifie le but visé de la
formation.

2. Jeréalise une analyse du
besoin de formation.

3. Janalyse les caractéristiques
dela clientéle & qui est
destinée la formation.

4. J'analyse le contexte de la
formation et identifie les
ressources disponibles pour
concevoir la formation.

5. lJerecherche dumatériel
pédagogique déjaexistant
sur le sujet de la formation.

6. Jefais uninventaire des
contraintes dontje dois tenir
compte dans mon projetde
design de formation.
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Réalisation d’un projet
i Projet d’ingénierie
jz;]siiaanr:e Bas;ue tECh HOPEda
MOT DE BIERVENUE

EXERCICES

GABARITS 83
Mot de bienvenue |GicES
MULTIMEDIAS
TEXTES
BIENVENUE [!ANS LE COU POUI? EN SAVOIR PLUS
E‘ PROJET D'INGENIERIE TECHNOFPEDAGOGIQUE!

] Mon nom est Josianne Basque. Je suis la professeure qui a concu le cours Projet
PRESENTATION DU COURS tringénierie technopédagogique offert & la TELUQ. J'ai le plaisir de vous y souhaiter la
FEUILLE DE ROUTE bienvenue.

PHASES DU PROJET Lingénierie technopédagogique fait référence a 'ensemble des processus impligués
Démarrage dans le cours du cycle de vie des dispositifs (ou environnements) de formation ou

d’apprentissage faisant appel aux technologies de I'information et de la
communication. Ces processus incluent ceux des analyses initiales visant & vérifier et a spécifier le besein de formation, ainsi que ceux
de conception, de développement (ou de production), de diffusion (ou dimplantation), dévaluation, de gestion et de maintenance de ces

Phase 1 — Définition du projet
Phase 2 — Solution préliminaire

Phase 3 — Architecture dispositifs. Le domaine est complexe et trés vaste. Et, dans un cours de 135 heures comme c’est le cas ici, il n'est pas possible de
Phase 4 — Matériels couvrir 'ensemble de ces processus en profondeur... chacun de ces processus pouvant donner lieu 8 un cours complet d'une telle
pédagogiques durée!

Cloture § Aussi, pour circonscrire votre démarche dans ce cours, vous serez invité a ne réaliser que le processus d'analyses préeliminaires. ainsi
TRAVAUX NOTES que celui de |a conception dans le cadre d'un projet réel d'ingénierie technopédagogique dont vous choisirez la thématique et le
Travail note 1 contexte d'application. Le processus de conception couvre tant la spécification des connaissances et compétences visées dans

Travail nota 2 votre environnement d'apprentissage informatisé que sa scénarisation pedagogique et sa conception médiatique.

Travail noté 3 Pour ce faire, je vous propose d'utiliser une version simplifiée et adaptée de la méthode développée par une équipe du Centre de
Travail noté 4 recherche LICEF de la TELUQ sous la direction du professeur Gilbert Paguette. || 5'agit de MISA, acronyme pour « Méthode d'ingénierie

des systémes d'apprentissage ». Vous serez aussi invité & utiliser 'une des versions du logiciel de modélisation graphique des

- connaissances appelé MOT, acronyme pour « Modélisation par objets typés », galement élaboré par Gilbert Paguette et son équipe.
Depot des travaux Je mets & votre dispasition un ensemble de ressources pour vous permetire de vous familiariser & cette version simplifiée de la méthode
et & cet outil.

Travail noté 5

De plus, je me suis efforcée 4 concevoir le cours de maniére & vous amener a faire des liens entre les prescriptions de la MISA et les
recommandations de plusieurs autres auteurs et chercheurs reconnus dans le domaine du design pédagogigue et de l'ingénierie
pédagogigue, tels que Robert M. Gagné, Charles Reigeluth, David Merrill, Richard E. Mayer, Ruth C. Clark, David Jonassen,
Jeroen J.G. van Merriénboer et Jan Herrington pour n'en nammer que quelques-uns.

Equipe de développement
@ Telé-universite, 2011

Enfin, des exercices et la réalisation en continu d'un « blogue réflexif » personnel vous permettront d’approfondir votre compréhension
des notions présentées et votre réflexion sur votre démarche de projet et sur les compétences que vous développerez au cours de celle-
ci.

En espérant gque vous profiterez bien de toutes les ressources et activités qui vous sont proposées dans cg cours (décrites notamment
dans la section Présentation du cours), je vous souhaite une démarche d'apprentissage des plus profitables et agréables.

Josianne Basque, professeure
UER Education, TELUQ
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Sous la direction de

Josianne Basgue
Professeure

PRESENTATION DU COURS
FEUILLE DE ROUTE
CARTEIP

1. Introduction
2. Méthodes et pratiques d'IP
i 1P

4. Tendances en IP

TRAVAUX NOTES
Travail noté 1
Travail noté 2
Travail noté 3
Travail noté 4

Travail noté 5

e,

L'université. Aujourd’hui.

@ Télé-université, 2010.

ACTIVITE 4
Tendances

OBJECTIFS D'A

Cette activité vise 3
tendances qui sont g
VOUS Serez en mesuy|

1. de reconnaitre Ia
2. d'identifier quelqy

3. dutiliser adéquat

pédagogigue;
4. d’appliguer une d
5. de communiguer

DUREE
37 heures réparties

APERGCU DE L'A|
Quelles sont les ten
d'environnements d
activité.

Aprés 1a consultation
présentent et discutd
compréhension relaf
consfitue le premier
et & collaborer avec
une et fournirez une

TACHES

4.1 Examiner les
tendances émergent

P

ENTREVUES AVEC DIFFERENTS EXPERTS SUR LES TENDANCES EMERGENTES EN
INGENIERIE PEDAGOGIQUE

Théme 1 — Ingénierie pédagogique (IP) selon une approche par compétences (AC)

Théme 2 — Ingénierie pédagogique et diversité culturelle

Théme 3 — Ingénierie pédagogigue (IP) par objets d'apprentissage (QA)

Théme 4 — L angages de modéalisation pédagoagique (LMP)

Théme 5 — Standards et spécifications en matiere de e-leaming

Théme 6 — Nouvelles technologies, nouvelles méthodes d'ingénierie pédagogique?

Théme 7 — Ingénierie ontologique et ingénierie pédagogique

Théme 1 - Ingénierie pédagogique (IP) selon une approche par compétences (AC)
Télécharger une version audio des vidéoclips

Qurest-ce
qu'une compétence et une
AC?

Vol vient FAC? Est-ce que
FAC représente une
révolution cu une évolution
dans le domaine de ['IP?

Décrivez-nous des
applications de FAC que
VOUS CONNaissez.

Quelles conséquences a
FAC sur FIP?

Quels défis, difficultés ou
contraintes pose I'AC aux
acteurs de FIP?

Dans quelle mesure 'AC
est-elle répandue?

Quel est I'avenir de FAC?Y

Que pensez-vous des
débatz concernant FAC?

GILBERT PAQUETTE (EIQ) RICHARD HOTTE (EIQ)
CENTRE DE RECHERCHE LICEF, CENTRE DE RECHERCHE LICEF,
TELUQ TELUQ
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Design pedagogique en formation d'adulGEST N A

1. Démarrage 2. Introduction 3. Analyse 4. Conception 5. Réalisation 6. Evaluation 7. Bilan

Mot de bienvenue
Introduction

Objectifs

Contenu

Démarche d'apprentissage
Evaluation des apprentissag
Matériel pédagogique
Encadrement

Equipe

Pour vous inscrire

Mot de bienvenue

b N

. A
4
N\ e A
11,

Ressources

Comparaison de témoignages de praticiens

Activité 4 : Conception

Etape 4.4 : Le scénario pédagogique

Vidéo 441 :
L'élaboration d'un scénario pédagogique en éducation des
adultes a la Commission scolaire de Laval

Question :

La plupart du temps, les enseignants en éducation des adultes
utilisent du matériel didactique déja existant (manuels, etc.).
Occasionnellement toutefois, ils développent du mateériel
didactique, par exemple lors de projets spéeciaux tels que le
développement d’'un cours en ligne ou d'une formation
multimédia. Comment procédent-ils alors pour élaborer le
scénario pedagogique?

Jacques Bernard,
Conseiller pédagogique
a la Commission scolaire de Laval

.

.

Vidéo 441
Vidéo 442

- Jacques Bernard

: Claude Champagne
Vidéo 443 :
Vidéo 444 -
Vidéo 445 :

Selim Kfoury
Selim Kfoury
Sonia Bélanger




Les roles en ingénierie pédagogique

|\ €.
v
Gestionnaire T
Conseciller

du projet
Gestion du projet

Evaluation

o Il
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X ] o Evaluateur
Concepteur pédagogique E
\/ o SUPPORT
'EXPERT i L
Apprenant ,Facmtatgur de
& I'apprentissage
/‘y/
Expert de J, a8
la matiére A wil - V)%
2L K e @
Réviseur h _ _
linguistique Médiatiseur Soutien Gestionnaire
technique de la logistique

organisationnelle
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A retenir

L'ingénierie pédagogique permet d’assurer un bon
alighement pédagogique.

Mais il faut y ajouter la créativité, I'ingéniosité et I’expertise
disciplinaire du professeur.

On peut « faire apprendre » de multiples maniéres dans des
cours en ligne.

Il y a lieu d’'améliorer les pratiques d’ingénierie pédagogique
dans les milieux d’enseignement postsecondaire en:

— reconnaissant aux professeurs la responsabilité de la prise de
décision au cours du processus d’ingénierie pédagogique;

— favorisant le développement de compétences de base en
ingénierie pédagogique chez les professeurs;

— offrant des services en soutien aux professeurs.



Qu’en est-il dans vos etablissements?
Quelles actions mettre en ceuvre?

josianne.basque@teluq.ca

www.teluqg.ca/jbasque
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